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Machine Learning for Raspberry Pi (64 บิต) 

1. ติดต้ังระบบปฏิบัติการ Raspbian 64 บิต 

 

 

2. เปิดใช้งานอินเทอร์เฟส 

2.1 คลิกที่                 --> Preferences --> Raspberry Pi Configuration 
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 2.2 คลิกเปิดการใช้งาน แลว้คลิกปุ่ ม OK 

 

 

3. เปิดใช้งานกล้อง 

 3.1 เปิดโปรแกรม Terminal 

 

 

 3.2 พิมพค์ าส่ัง sudo raspi-config 
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 3.3 เลือก Interface Options แลว้ Enter 

 

 

 3.4 เลือก I1 Legacy Camera แลว้ Enter 
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 3.5 เลือก <Yes> แลว้ Enter 

 

 

 3.6 เลือก <Ok > แลว้ Enter 
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 3.7 เลือก Interface Options อีกคร้ัง แลว้ Enter 

 

 

 3.8 เปิดใชง้าน I2C โดยเลือก I5 I2C แลว้ Enter 
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 3.9 เลือก <Yes> แลว้ Enter 

 

 

 3.10 เลือก <Ok> แลว้ Enter 
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 3.11 เลือก <Finish> แลว้ Enter 

 

 

 3.12 ระบบจะให้ Reboot 1 คร้ัง 

 

4. ติดตั้งไลบราร่ี OpenCV 

 4.1 พิมพค์ าส่ัง sudo apt install python3-opencv 

 



8 
 

 4.2 ทดสอบโดยพิมพค์ าส่ัง 

  python 

  import cv2 

 

 

 4.3 ตรวจสอบเวอร์ชัน่ พิมพค์ าส่ัง cv2.__version__ 

 4.4 ออกจากค าส่ัง python โดยพิมพค์ าส่ัง exit() 

 

 

 4.5 พิมพค์ าส่ัง pip install opencv-contrib-python 
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Workshop 1 Text Detection การแปลงข้อความท่ีอยู่ในรูปภาพให้เป็นข้อความ 

1. ติดต้ังไลบราร่ี pytesseract 

 1.1 เปิดโปรแกรม Terminal จากนั้นพิมพค์ าส่ัง sudo apt install tesseract-ocr 

 

 

 1.2 พิมพค์ าส่ัง pip install pytesseract 
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2. ติดต้ัง pillow, imutils และ numpy โดยพิมพค์ าส่ัง pip3 install pillow imutils numpy 

 

 

3. Workshop 1.1 โปรแกรมแปลงข้อความจากรูปภาพให้เป็นข้อความ 

 3.1 คน้หารูปภาพที่มีขอ้ความจากอินเทอร์เน็ต บนัทึกในโฟลเดอร์ /home/pi โดยตั้งช่ือว่า text.jpg 

ตวัอยา่งดงัรูป 
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3.2 เปิดโปรแกรม Thonny โดยคลิกที่                --> Programming --> Thonny 

 

 

 3.3 เขียนโคด้ค าส่ัง ดงัรูป 
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 3.4 คลิกปุ่ ม Run 

 

 

 3.5 จะไดข้อ้ความทีอ่ยูใ่นรูปภาพ text.jpg ปรากฏขึ้นมาในช่อง Shell 
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4. Workshop 1.2 โปรแกรมแปลงข้อความจากรูปภาพที่ส่องผ่านกล้องเว็บแคมให้เป็นข้อความ แบบที่ 1 

4.1 เขียนโคด้ค าส่ัง ดงัรูป 

 

 

 4.2 คลิกปุ่ ม Run กลอ้งจะเปิดขึ้นมา น ากระดาษที่มีขอ้ความภาษาองักฤษส่องหนา้กลอ้ง  
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 4.3 ถา้กดปุ่ ม s บนคียบ์อร์ดจะแปลงขอ้ความขึ้นมาในช่อง Shell ถา้กดปุ่ ม q จะปิดหนา้ต่างลง 

 

 

5. Workshop 1.3 โปรแกรมแปลงข้อความจากรูปภาพที่ส่องผ่านกล้องเว็บแคมให้เป็นข้อความ แบบที่ 2 

5.1 เขียนโคด้ค าส่ัง ดงัรูป 

 

 

 5.2 คลิกปุ่ ม Run กลอ้งจะเปิดขึ้นมา น ากระดาษที่มีขอ้ความภาษาองักฤษส่องหนา้กลอ้ง  
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Workshop 2 Object Detection ตรวจจับวัตถุโดยใช้ YOLOv5 

1. การท า Object Detection จากโมเดลตัวอย่าง 

 1.1 ดาวน์โหลดโมเดล yolov5 โดยเปิด Terminal แลว้พิมพค์ าส่ัง git clone 

https://github.com/ultralytics/yolov5.git 

 

 

 1.2 เขา้ไปในโฟลเดอร์ yolov5 โดยพิมพค์ าส่ัง cd yolov5 

 

 

 1.3 พิมพค์ าส่ัง ls เพ่ือเรียกดูไฟลท์ั้งหมดในโฟลเดอร์ yolov5 
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1.4 ติดตั้งไลบราร่ีที่ตอ้งการ โดยพิมพค์ าส่ัง pip install -r requirements.txt 

 

 

 1.5 ทดสอบรันไฟล ์detect.py ซ่ึงจะน ารูปภาพตน้แบบมาตรวจจบัวตัถุ โดยพิมพค์ าส่ัง python 

detect.py 
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 1.6 ดูผลลพัธ์ในโฟลเดอร์ /home/pi/yolov5/runs/detect/exp/ 

 

 

จะปรากฏผลลพัธ์ในโฟลเดอร์ /home/pi/yolov5/runs/detect/exp/ ดงัรูป 

 

 

 

 

 



18 
 

 1.7 รันโคด้ค าส่ังตรวจจบัวตัถุโดยใชก้ลอ้ง โดยพิมพค์ าส่ัง python detect.py --source 0 

 

 

 จะไดผ้ลลพัธ์ ตวัอยา่งดงัรูป 
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2. การท า Custom Object Detection ตรวจจับวัตถุด้วยการสร้างโมเดลของตนเอง 

ขั้นตอนที่ 1 ถ่ายรูปวัตถทุี่ต้องการน ามาใช้ในการตรวจจับวัตถุ 

1.1 สร้างโฟลเดอร์ images ส าหรับเก็บรูปภาพที่ถ่ายไวใ้น /home/pi 

 

 

 

 

 

 



20 
 

 1.2 เปิดโปรแกรม Thonny  

 

 

1.3 พิมพโ์คด้ค าส่ังส าหรับถ่ายรูป ให้ไดรู้ปภาพจ านวน 50 รูป (ย่ิงเยอะย่ิงดี) จากนั้นคลิกปุ่ ม Run 
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 1.4 กลอ้งจะเปิดขึ้นมา ให้น ากลอ้งมาส่องถ่ายภาพวตัถุ โดยกดปุ่ ม s บนคียบ์อร์ดเพื่อถ่ายแต่ละรูป 

ซ่ึงจะตอ้งปรับเปลี่ยนรูปภาพให้หลากหลายมุมมอง โดยถ่ายทั้งแบบเด่ียวและแบบกลุ่ม ตวัอยา่งเช่น 

     

 

 1.5 เปิดโฟลเดอร์ /home/pi/images หากมีรูปภาพใดไม่ตอ้งการก็สามารถลบทิ้งได ้
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ขั้นตอนที่ 2 ติดป้ายก ากับรูปภาพด้วย RoboFlow 

 2.1 เปิดโปรแกรม Chromium Web Browser 

 

 

 2.2 พิมพค์ าคน้หาว่า “roboflow” จากนั้นคลิกเขา้เวบ็ไซต ์https://roboflow.com 
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 2.3 คลิกปุ่ ม Get Started --> 

 

 

 2.4 เลือกล็อกอินดว้ยบญัชี Gmail โดยคลิกปุ่ ม Continue with Google 
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 2.5 กรอกอีเมล แลว้คลิกปุ่ ม Next 

 

 

 2.6 กรอกรหัสผ่าน แลว้คลิกปุ่ ม Next 
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 2.7 เลือกวตัถุประสงคใ์นการใชง้าน จากนั้นคลิกปุ่ ม Continue 

 

 

 2.8 คลิก Skip เพ่ือขา้มขั้นตอนการเชิญผูอ้ื่นมาร่วมใชง้าน 
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 2.9 คลิกเลือก Public Data and Models จากนั้นคลิกปุ่ ม Create Public Workspace 

 

 

 2.10 คลิกสร้างโปรเจ็กตใ์หม่ โดยคลิกที่ Create New Project 
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 2.11 เลือก Project Type เป็นแบบ Object Detection ตั้งช่ือ Project Name และระบุตอ้งการตรวจจบั

ส่ิงใด จากนั้นคลิกปุ่ ม Create Public Project 

 

 

 2.12 อพัโหลดโฟลเดอร์รูปภาพ โดยคลิก Select Folder 
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 2.13 เลือกโฟลเดอร์ที่เก็บรูปภาพ จากนั้นคลิกปุ่ ม Upload 

 

 

 2.14 คลิกปุ่ ม Upload 

 

 

 2.15 คลิกปุ่ ม Save and Continue 
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 2.16 คลิกปุ่ ม Assign Images 

 

 

 2.17 เร่ิมตน้การสร้างป้ายก ากบั โดยคลิกปุ่ ม Start Annotating 
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 2.18 วาดกรอบลอ้มรอบวตัถุ จากนั้นใส่ป้ายก ากบัวตัถุลงไป 

 

 

 2.19 คลิกปุ่ มลูกศร > เพื่อเลื่อนรูป สร้างป้ายก ากบัให้ครบทุกรูป เสร็จแลว้คลิกปุ่ ม <-- ยอ้นกลบั 
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 2.20 คลิกปุ่ ม Add … images to Dataset 

 

 

 2.21 ปรับสัดส่วน Dataset โดยเลื่อนรูปภาพส าหรับการ Train เป็น 100% แลว้คลิกปุ่ ม Add Images 

 

 



32 
 

 2.22 ขยายรูปภาพส าหรับการ Train ให้มากขึ้นเป็น 3 เท่า โดยคลิกแท็บ Generate ที่อยูด่า้นซ้ายมือ 

จากนั้นคลิกปุ่ ม Generate New Version 

 

 

 2.23 คลิกเลือกรูปแบบการเปลี่ยนแปลงรูปภาพ โดยคลิกที่ Add Augmentation Step 

 

 

 

 



33 
 

 2.24 เลือกรูปแบบที่ตอ้งการ ในที่น้ีจะเลือกการหมุนรูปภาพดว้ย Rotation  

 

 

 2.25 เลื่อนองศาในการหมุน โดยดูตวัอยา่งไดจ้ากรูปภาพดา้นซ้ายมือ จากนั้นคลกิปุ่ ม Apply 
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 2.26 เพ่ิมรูปแบบการเปลี่ยนแปลงรูปภาพ โดยคลิกที่ Add Augmentation Step 

 

 

 2.27 คลิกเลือกรูปแบบที่ตอ้งการ ในที่น้ีจะเพ่ิม Noise เขา้ไป 
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 2.28 ปรับค่า Noise จากนั้นคลิกปุ่ ม Apply 

 

 

 2.29 คลิกปุ่ ม Continue 
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 2.30 จะเห็นว่าระบบจะสร้างรูปภาพเพ่ิมขึ้นมา 3 เท่าจากเดิม จากนั้นคลิกปุ่ ม Generate 

 

 

 2.31 ส่งออกรูปภาพ Dataset โดยคลิกปุ่ ม Export Dataset 
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 2.32 เลือกรูปแบบการดาวน์โหลด ดงัน้ี 

- Format: YOLO v5 PyTorch 

- download zip to computer 

จากนั้นคลิกปุ่ ม Continue 

 

 

 2.33 ไฟลจ์ะถูกดาวน์โหลดเขา้มาในโฟลเดอร์ /home/pi/Downloads จากนั้นให้คลิกขวาที่ไฟลเ์ลือก

ค าส่ัง Extract To…. 
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 2.34 คลิกเลือกโฟลเดอร์ปลายทาง 

 

 

 2.35 คลิกเลือกโฟลเดอร์ Downloads จากนั้นคลกิปุ่ ม Open 
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 2.36 คลิกปุ่ ม Extract 

 

 

 2.37 หากตอ้งการขยายรูปภาพในการ Train เพ่ิม สามารถคลกิที่ Generate New Version อีกคร้ัง 
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 2.38 คลิกปุ่ ม Continue 

 

 

 2.39 ลบรูปแบบ Augmentation เดิมทิ้งไป 
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 2.40 คลิก Add Augmentation Step 

 

 

 2.41 คลิกเลือกรูปแบบการเปลี่ยนแปลงรูปภาพ ในที่น้ีเลือกเอียงรูปภาพ โดยเลือก Shear 
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 2.42 ปรับการเอียงรูปภาพในแนวตั้งและแนวนอน จากนั้นคลิกปุ่ ม Apply 

 

 

 2.43 หากตอ้งการเพ่ิม Augmentation ให้คลิก Add Augmentation Step 
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 2.44 ในที่น้ีจะเลือกเป็นแบบ Blur 

 

 

 2.45 ปรับการเบลอของภาพ จากนั้นคลิกปุ่ ม Apply 
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 2.46 คลิกปุ่ ม Continue 

 

 

 2.47 คลิกปุ่ ม Generate 
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 2.48 ส่งออก Dataset โดยคลิกปุ่ ม Export Dataset 

 

 

 2.49 เลือกรูปแบบการส่งออกเหมือนคร้ังแรก จากนั้นคลกิปุ่ ม Continue 
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 2.50 ไฟลท์ี่สองจะถูกดาวน์โหลดมาไวใ้นโฟลเดอร์ Downloads เช่นเดียวกบัไฟลแ์รก ให้ท าการ

แตกไฟลเ์ช่นเดียวกนั โดยคลิกขวาเลือก Extract To… 

 

 

2.51 คดัลอกโฟลเดอร์ train ที่อยูใ่น /home/pi/Downloads/coding_object.v1i.yolov5pytorch ไปวาง

ที่ /home/pi จากนั้นเปลี่ยนช่ือโฟลเดอร์เป็น coding_train 

 

2.52 คดัลอกรูปภาพใน /home/pi/Downloads/coding_object.v2i.yolov5pytorch/train/images  



47 
 

 

 

2.53 วางรูปภาพในโฟลเดอร์ /home/pi/coding_train/images หากมีช่ือไฟลซ์ ้ากบัช่ือไฟลเ์ดิม ให้
เปลี่ยนช่ือโดยใส่ “-1” ไวด้า้นหลงัช่ือไฟล ์แลว้คลิก Rename 
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2.54 คดัลอกไฟลเ์ลเบล .txt ใน /home/pi/Downloads/coding_object.v2i.yolov5pytorch/train/labels 

 

 

2.55 วางไฟล ์.txt ไวใ้นโฟลเดอร์ /home/pi/coding_train/labels หากมีช่ือไฟลซ์ ้ากบัช่ือไฟลเ์ดิม ให้

เปลี่ยนช่ือโดยใส่ “-1” ไวด้า้นหลงัช่ือไฟล ์แลว้คลิก Rename  
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ขั้นตอนที่ 3 อัพโหลดชุดข้อมูล (Dataset) ขึน้ Google Drive 

 3.1 เปิดโปรแกรม Chromium Web Browser 

 

 

 3.2 พิมพค์ าคน้หาว่า “gdrive” จากนั้นคลิกเขา้ไปยงัเวบ็ไซต ์Google Drive 
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 3.3 คลิกปุ่ ม Go to Drive 

 

 

 3.4 กรอกอีเมล จากนั้นคลกิปุ่ ม Next 
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 3.5 กรอกรหัสผ่าน จากนั้นคลิกปุ่ ม Next 

 

 

3.6 อพัโหลดโฟลเดอร์ Dataset ขึ้น Google Drive โดยคลิกปุ่ ม + ใหม่ 
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 3.7 คลิก อปัโหลดโฟลเดอร์ 

 

 

 3.8 เลือกโฟลเดอร์ Dataset ในที่น้ีคือโฟลเดอร์ช่ือ coding_train จากนั้นคลิกปุ่ ม Upload 
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ขั้นตอนที่ 4  ฝึกฝนโมเดล (Train) ด้วย Google Colab 

 4.1 คลิกเปิดแท็บใหม่ และพิมพค์ าคน้หาว่า “google colab” จากนั้นคลิกเขา้เวบ็ไซต ์Google Colab 

 

 

 4.2 สร้างพ้ืนที่การท างานใหม่ โดยคลิกปุ่ ม New notebook หรือคลิกแท็บ File --> New notebook 
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 4.3 ตั้งช่ือโมเดล 

 

 

 4.4 เลือกรันไทม ์โดยคลิกแท็บ Runtime แลว้คลิกเลือก Change runtime type 
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 4.5 เลือกรันไทมแ์บบ GPU เพ่ือให้ประมวลผลเร็วขึ้น จากนั้นคลิกปุ่ ม Save 

 

 

 4.6 คลิกปุ่ ม Connect เพื่อเช่ือมต่อกบับญัชี Gmail 

 

 

 4.7 คน้หาตวัอยา่งโคด้ในการรันโปรแกรม โดยเปิดแท็บใหม่ และพิมพค์ าคน้หาว่า “yolov5” 
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 4.8 คลิกเขา้เวบ็ไซต ์https://github.com/ultralytics/yolov5 

 

 

 4.9 คลิกไฟล ์tutorial.ipnb 
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 4.10 คดัลอกโคด้ค าส่ังเพ่ือดาวน์โหลดไฟล ์Source Code ของ yolov5 และติดตั้งไลบราร่ีต่าง ๆ ที่

จ าเป็นตอ้งใช ้จากนั้นคลิกปุ่ มรัน ดงัรูป 

 

 

 4.11 คลิกที่ Files (รูปโฟลเดอร์ดา้นซ้ายมือ) จะปรากฏโฟลเดอร์ yolov5 ขึ้นมา 

 

 

 

 

 

 



58 
 

 4.12 คลิก          จะเห็นว่าโฟลเดอร์ yolov5 อยูใ่นโฟลเดอร์ content 

 

 

 

4.13 ทดสอบว่าการติดตั้ง PyTorch สมบูรณ์หรือไม่ โดยคลิก + Code เพ่ือเพ่ิมโคด้บรรทดัใหม่  
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 4.14 คดัลอกค าส่ังจากไฟล ์tutorial.ipnb มาวาง จากนั้นคลกิปุ่ มรัน ดงัรูป 

 

 

 4.15 จะไดผ้ลลพัธ์ดงัรูป แสดงว่าติดตั้ง PyTorch ผ่าน 
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4.16 ทดสอบการใช ้Yolov5 ในการตรวจจบัวตัถุของรูปภาพตวัอยา่งที่มาพร้อมกบั yolov5 โดยรัน

ไฟล ์detect.py และแสดงผลลพัธ์ออกมาดา้นล่าง โดยคลิก + Code แลว้ใส่ค าส่ังดงัรูป (คดัลอกโคด้ไดจ้าก 
tutorial.ipynb) 

 

 

4.17 ผลลพัธ์จะถูกบนัทึกไวใ้นโฟลเดอร์ runs/detect/exp หากมีการรันไฟล ์detect อีกคร้ัง จะได้

โฟลเดอร์ exp1, exp2 ไปเร่ือย ๆ 
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4.18 เช่ือมต่อกบั Google Drive เพื่อเรียกใชง้านรูปภาพ Dataset โดยคลิกที่ Mount Google Drive 

 

 

 4.19 คลิก Connect to Google Drive จะปรากฏโฟลเดอร์ drive ขึ้นมาในโฟลเดอร์ Content 
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4.20 ติดตั้ง wandb (Weight & Biases) ส าหรับใช้เป็น Dashboard ในการติดตามผลการสร้าง

แบบจ าลอง โดยคลิก + Code แลว้พิมพค์ าส่ัง %pip install -q wandb และ !wandb login จากนั้นคลกิปุ่ มรัน จะ
ปรากฏลิงก์ขึ้นมาให้คลิกที่ https://wandb.ai/authorize 

 

 

 4.21 คลิกล็อกอินดว้ย Gmail โดยคลิกปุ่ ม Sign in with Google 

 

 

 

 

 



63 
 

 4.22 เลือกบญัชีที่จะล็อกอิน 

 

 

 4.23 กรอกช่ือ / บริษทั จากนั้นคลิก Sign Up 
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 4.24 เลือกแผนการใชง้าน ให้คลิกเป็น Personal จากนั้นคลิกปุ่ ม Continue 

 

 

 4.25 คลิกคดัลอกรหัส Authorize ซ่ึงแต่ละคนจะไดร้หัสไม่เหมือนกนั 
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 4.26 น ารหัส Authorize มาวาง ดงัรูป จากนั้น Enter 

 

 

 4.27 สร้างไฟลใ์หม่ในโฟลเดอร์ data โดยคลิกที่จุด 3 จุดดา้นหลงัโฟลเดอร์ data 
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 4.28 คลิกเลือก New file 

 

 

 4.29 ตั้งช่ือไฟลเ์ป็น coding_train.yaml จากนั้นดบัเบิ้ลคลิกที่ไฟลเ์พ่ือเขียนโคด้ค าส่ัง 
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 4.30 ตรวจสอบ id ของวตัถุทุกช้ินที่จะท าการตรวจจบั โดยเปิดโฟลเดอร์ 

/home/pi/coding_train/images จากนั้นจดช่ือไฟลรู์ปภาพทุกช้ิน  

 

 

 

 

ตัวอย่างเช่น รูปภาพ Microbit = image0, สายแพร์ = image 6, Raspberry Pi = image12 และ  

                    Maqueen = image17 
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 4.31 เขา้โฟลเดอร์ /home/pi/coding_train/labels จากนั้นเปิดไฟลล์าเบล .txt ตามช่ือไฟลรู์ปภาพทีไ่ด้

ในขอ้ 4.30 ตวัอยา่งเช่น 

  - รูปภาพ Microbit = image0 

 

 

  จะไดว่้า id ของ Microbit คือ 2 

 

- รูปภาพสายแพร์ = image 6 

 

 

  จะไดว่้า id ของสายแพร์ คือ 0 
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- รูปภาพ Raspberry Pi = image12 

 

 

  จะไดว่้า id ของ Raspberry Pi คือ 3 

 

- รูปภาพ Maqueen = image17 

 

 

  จะไดว่้า id ของ Maqueen คือ 1 

  สรุปว่า  id = 0 คือ สายแพร์ 

   id = 1 คือ Maqueen 

   id = 2 คือ Microbit 

   id = 3 คือ Raspberry Pi 
  หมายเหตุ : แต่ละคนจะได ้id แตกต่างกนัออกไป 
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4.32 พิมพโ์คด้ค าส่ังใน coding_train.yaml ดงัรูป  

train: ต าแหน่งของโฟลเดอร์ Dataset ที่อยูใ่น Google Drive 
val: ต าแหน่งของโฟลเดอร์ Dataset ที่อยูใ่น Google Drive 

nc: จ านวนวตัถุที่ท าการตรวจจบั 
names: [‘ช่ือวตัถุที่มี id = 0’, ‘ช่ือวตัถุที่มี id = 1’, ‘ช่ือวตัถุที่มี id = 2’, ‘ช่ือวตัถุที่มี id = 3’] 

 

 

4.33 คลิกที่จุด 3 จุดดา้นหลงัโฟลเดอร์ coding_train (อยูใ่นโฟลเดอร์ drive/MyDrive) 
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 4.34 คลิก Copy path เพื่อคดัลอกต าแหน่งของชุดขอ้มูล Dataset ที่อยูใ่น Google Drive  

 

 

 4.35 น า Path ของโฟลเดอร์ coding_train มาวางดา้นหลงัโคด้ค าส่ัง train: และ val: ดงัรูป 
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 4.36 เปิดไฟล ์yolov5s.yaml ซ่ึงอยู่ในโฟลเดอร์ models มาแกไ้ขโคด้ค าส่ัง nc: 80 ให้เป็น nc: 

จ านวนวตัถุที่จะตรวจจบั เหมือนไฟล ์coding_train.yaml 

 

 

4.37 รันไฟล ์train.py ซ่ึงเป็นโคด้ส าหรับการ Train โดยคลิก + Code แลว้พิมพค์ าส่ังดงัรูป 

 

หมายเหตุ: (--mg 640 คือ ขนาดภาพ, --epochs 100 คือ จ านวนคร้ังในการ Train, --data 

coding_train.yaml คือ ไฟล ์Dataset, --cfg ./models/yolov5s.yaml คือ ไฟล ์config, --weights ‘yolov5s.pt’ คือ 

โมเดลที่ใช ้Train) 
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4.38 ระบบจะท าการ Train จ านวน 100 รอบ รอจนการ Train เสร็จสมบูรณ์ 

 

 

 4.39 ผลลพัธ์ที่ไดจ้ะอยูใ่นโฟลเดอร์ runs/train/exp 
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 4.40 ดาวน์โหลดไฟลท์ี่ท าการ Train ส าเร็จ โดยคลิกไปที่โฟลเดอร์ runs/train/exp/weights จากนั้น

คลิกจุด 3 จุดที่ไฟล ์best.pt 

 

 

 4.41 คลิก Download 
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 4.42 ไฟลจ์ะถูกดาวน์โหลดไวใ้นโฟลเดอร์ /home/pi/Downloads 

 

 

5. น าโมเดลที่ผ่านการ Train มาใช้งาน 

 5.1 ไฟลท์ี่ผ่านการ Train (best.pt) จะอยูใ่นโฟลเดอร์ Downloads ให้คลิกขวาที่ไฟลแ์ลว้เลือกค าส่ัง 

Copy 
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 5.2 คดัลอกไฟล ์best.pt มาไวใ้นโฟลเดอร์ /home/pi/yolov5 

 

 

 5.3 ทดสอบการตรวจจบัวตัถุ โดยคดัลอกรูปภาพในโฟลเดอร์ images มาไวใ้นโฟลเดอร์ yolov5 
ยกตวัอยา่งไฟล ์image24.jpg 
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 5.4 ทดลอง Classify Object ดว้ยรูปภาพ โดยเปิด Terminal แลว้เขา้ไปในโฟลเดอร์ yolov5 โดย

พิมพค์ าส่ัง cd yolov5 

 

 

5.5 รันไฟล ์detect.py โดยพิมพค์ าส่ัง python detect.py --weights best.pt --img 640 --source 

image24.jpg 

 

 

 5.6 ผลลพัธ์จะถูกบนัทึกไวใ้นโฟลเดอร์ /home/pi/yolov5/runs/detect/exp ดงัรูป 
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 5.7 เขา้ไปในโฟลเดอร์ /home/pi/yolov5/runs/detect/exp จะปรากฏรูปภาพผลลพัธ์ ดงัรูป 

 

 

 5.8 ทดลองรันโปรแกรมตรวจจบัวตัถุ Object Detection กบักลอ้ง Webcam โดยพิมพค์ าส่ัง 

  python detect.py --weights best.pt --img 640 --source 0 
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 5.9 จะปรากฏหนา้จอกลอ้งขึ้นมา ให้น าวตัถุไปส่องดา้นหนา้กลอ้งเพ่ือตรวจจบัวตัถุ 

 

 

 5.10 เขียนโคด้ค าส่ังตรวจเช็คพ้ืนที่ว่างบนลานจอด 
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หมายเหตุ : หากใชโ้มเดลที่เทรนเอง จะตอ้งเปลี่ยนค าส่ังในบรรทดัที่ 14 เป็น 

 model = torch.hub.load(‘ultralytics/yolov5’, ‘custom’, ‘best.pt’, force_reload=True) 

 

 

 

 


